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Ubongo Jr

Competente cheie: Stiintifice,

Tehnologice, de Inginerie si Matematice, Py TS
A Tnvdta sd inveti ".

Abilitati: Capacitatea de deductie,

Gandirea Abstractd Recomar.ldarlﬂe? 2-4 20 min Varsta: 5+
joculul  ycdtori
Recomandarile 3-4 20 min Clasele:
noastre jycitori CP-1I

Variante si/sau etape
e Ubongo Jr ar putea fi potrivit pentru a lucra orientarea spatiald si lateralitatea. De
asemenea, poate fi folosit pentru a invata pozitii spatiale la orele de engleza.

Adaptari pentru elevii cu nevoi speciale
] Elevii cu nevoi speciale vor avea nevoie de mai mult timp pentru a rezolva puzzle-ul.
Puteti folosi culorile, animalele sau numarul de patrate in scopuri educationale. De
exemplu, intoarceti jetoanele si le cereti sa incerce sa-si aminteascd ce animal este pe
cealaltd parte, ca intr-un joc de memorie.

Discutie

O Identificati animalele de pe jetoane. 0 Afi putea sd le clasificati in vreun mod? Cum? o Cum puteti corela acest joc
cu ceea ce faceti in clasi? [J Jocul vi s-a parut usor sau dificil? [7 V-ar plicea sd fiti ajutati de un coleg? [7 Ce tip de
ajutor afi avea nevoie?

Procentajul de raspunsuri in urma aplicarii chestionarului la 238 de elevi de ‘ o e ..
scoald primara - = =
Ti-arpldceasdjocidinnou? .. 5%....2%. .. 3% .. 89%. .
/Al comunicat mult cu partenerii in timpul joculwi? _ ~ 13% 12% 41%  35%
Al facut yreun calcul matematic in timpul joculwi? 26% 6% 10% _ 59%
Cat de usor ti-a fost sd intelegi regulile joculwi? 2%, .. .5%. . 11%  82%
Te-ai gandit la vreo strategie in timp cejucai? 31% 6% .. 13% __51% _

Ai putea sa explici acest joc si altui elev? 7% 8% 11%  74%




